Projektor uniwersalny 3 sztuki
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1. Technologia LCD
Jasnos¢ minimum 3200 ANSI lumendw w trybie petnej jasnosci
Kontrast minimum 2000:1
Rozdzielczo$¢ rzeczywista minimum 1024x768, format matrycy 4:3
Wbudowany obiektyw ZOOM
Wspétczynnik odlegtosci do szerokosci obrazu o minimalnym zakresie 1,5-1,8:1
Wielko$¢ obrazu o minimalnym zakresie 30 — 300 cali
Odlegtosé¢ od ekranu o minimalnym zakresie 0,9 —=10,9 m
Zakres elektronicznej korekcji efektu trapezowego: w pionie +/- 30 stopni
Zywotnos$é lampy minimum 5000 godzin w trybie petnej jasnosci / 10000 w trybie ekonomicznym
. Porty wejscia minimum.:
a. 1xHDMI,
2 x VGA (DB-15),
1 x composite video (RCA Chinch),
2 x audio stereo mini Jack
1 x audio stereo 2RCA
1 x RS232
1 xRJ45
1xUSBtypB
12. Porty wyj$cia min:
a. 1xVGA (DB-15),
b. 1 xaudio stereo mini Jack

13. Waga maksymalnie 3 kg
14. Glosnos¢ pracy (max) 37dB w trybie petnej jasnosci
15. Moc wbudowanych gtosnikdw minimum 16W
16. Zabezpieczenia antykradziezowe kodem PIN
17. Filtr powietrza, ktory uzytkownik sam moze wymieni¢ i wyczysci¢ bez koniecznosci demontazu

projektora i uzycia narzedzi
18. Wymiana lampy bez konieczno$ci demontazu projektora
19. Gwarancja producenta na projektor — 36 miesiecy
20. Gwarancja producenta na lampe — 36 miesiecy
21. Co najmniej 2 uchwyty do montazu mechanicznych zabezpieczen przeciw kradziezowych —

przygotowane przez producenta projektora
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Tablica Interaktywna 3 sztuki

Efektywna powierzchnia tablicy (obszar interaktywny), na ktérej mozna dokonywac¢ notatek, sterowac praca
komputera i wyswietla¢ obraz z projektora 156,5 cm x 117,5 cm (przekatna 77 cali — 195,6 cm).

Format tablicy — 4/ 3

Waga — maksymalnie 18,5 kg

Powierzchnia tablicy magnetyczna (wykorzystanie magnesow do mocowania kartek do tablicy) oraz
umozliwiajgca pisanie pisakami sucho Scieralnymi.

Technologia — dotykowa, optyczna.

Komunikacja tablicy z komputerem za pomocga przewodu USB.

Gwarancja producenta na tablice — 2 lata.

Obstuga tablicy za pomocg zatgczonych pisakéw i za pomocg palca.

W zastawie z tablicg dwa pisaki.

Obstuga dwodch jednoczesnych dotknie¢ umozliwia prace do dwéch uzytkownikow z materiatem
interaktywnym na tablicy wykorzystujac dotgczone pisaki, inne przedmioty lub swoje palce do pisania.

. Rozpoznawanie gestow wielodotyku: dotkniecie obiektu w dwdch punktach i obracanie punktéw dotyku wokot

srodka — obracanie obiektu, dotkniecie obiektu w dwdch punktach i oddalanie lub przyblizanie punktéow
dotyku — zwiekszanie i zmniejszanie obiektu.

Autoryzowany przez producenta tablicy serwis w Polsce, certyfikowany zgodnie z normg ISO 9001:2000 lub
ISO 9001:2008 w zakresie urzgdzen audiowizualnych.

Wraz z tablicg dostarczy¢ (w jezyku polskim) podrecznik uzytkownika tablicy i przewodnik metodyczny dla
nauczycieli dotyczgcy wykorzystywania tablicy w procesie dydaktycznym

Wraz z urzadzeniem dostarczy¢é program do przygotowywania i przeprowadzenie interaktywnych lekcji w
jezyku polskim.

Program umozliwia obstuge gestéw multitouch i pozwala na prace kilku osdb jednoczesnie (mozliwosé
pisania, uzywania gestéow wielodotyku).
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Organizacja okna programu na wzor popularnych programéw do edycji tekstu, arkuszy kalkulacyjnych itp.
pasek menu tekstowego, pasek narzedzi w postaci ikon, pasek tytutu okna, ikony minimalizuj, maksymalizu;j i
zamknij okno, paski przewijania poziomego i pionowego, suwaki i obszar roboczy okna. Dzigki czemu mozna
skroci¢ czas potrzebny na wdrozenie nowych uzytkownikdw wykorzystujgc ich umiejetnosci i doswiadczenia
nabyte przy pracy z tymi popularnymi aplikacjami.

Formatowanie wpisanego lub wklejonego tekstu miedzy innymi poprzez regulacje odstepow pomiedzy liniami
i wcie¢ akapitow. Mozliwos¢ zastosowania styl umozliwiajgcy rozpoczynanie kazdego akapitu duzg litera,
tzw. inicjat.

Wstawianie obiektow z wewnetrznej bazy programu obstugujacego tablice (np. obrazéw, animacji, gotowych
szablondw, widzetow (gadzetow), obiektdw 3D).

Woypetnianie zamknietych ksztattéw kolorem, gradientem, wzorem i wybranym plikiem graficznym.
Grupowanie i rozgrupowywanie obiektéw graficznych. Obracanie, przesuwanie i zmiana rozmiaru obiektéw,
notatek. Regulacja stopnia przezroczystosci obiektow.

Wstawianie tabel i ich formatowanie (zmiana wielko$ci komorek, tta komoérek, zmiana linii tabeli itp.).
Rozpoznawanie recznie narysowanej tabeli, ktéra po rozpoznaniu moze by¢ poddawana formatowaniu
(zmiana wielkosci komorek, tta komérek, zmiana linii tabeli itp.). Ujawnianie i ukrywanie informacji w
wybranych komérkach tabeli. Usuwanie pojedynczych komoérek w tabeli (konstruowanie krzyzowek).
Dzielenie tgczenie komérek tabeli. Funkcja automatycznie ustawiajgca takg samg szerokos¢ lub wysokos¢
lub rozmiar komorek w tabeli.

Porzadkowanie kolejnosci stron poprzez mechanizm przeciagnij i upusé. Przenoszenie poprzez mechanizm
przeciagnij i upus¢ obiektow miedzy stronami w oprogramowaniu tablicy.

taczenie stron w grupy. Usuwanie, przesuwanie kolejnosci catych grup stron. Mozliwos¢ nadawania grupom
stron, jak i samym stronom dowolnych nazw. DomysIna nazwa kazdej strony to informacja o godzinie i dacie
jej utworzenia (uzycie funkcji utworz nowa strone).

Proste wstawianie zewnetrznych plikow graficznych zapisanych w innych aplikacjach poprzez mechanizm
przeciagnij i upus¢ pomigdzy oknem z zawartoscig katalogu eksploratora Windows i oknem programu
dostarczanego wraz z tablicg.

Modyfikowanie zawartej w oprogramowaniu tablicy bazy obiektéw poprzez dodawanie wiasnych obiektéw
oraz porzadkowanie ich w drzewiastej strukturze katalogéw i podkatalogéw.

Narzedzia umozliwiajgce tworzenie wiasnych ¢éwiczen interaktywnych. Dodatkowe funkcje pozwalajgce
zabezpieczy¢ elementy éwiczen interaktywnych przez przypadkowa edycjg przez ucznioéw, ale pozwalajgce
na ich dowolne przemieszczanie po stronie tablicyoraz obracanie, przemieszczanie tylko w pionie lub tylko w
poziome.

Narzedzie do tworzenia dowolnych wielokgtéw nieregularnych poprzez wskazywanie ich kolejnych
wierzchotkow.

Mozliwos¢ modyfikowania ksztattow figur geometrycznych poprzez przesuwanie ich wierzchotkow.
Wyswietlanie w figurach geometrycznych miary katéw wewnetrznych i dtugosci bokéw. Zmiana tych wartosci
w przypadku edycji ksztattu.

Funkcja dzielenia figur geometrycznych kot, kwadratéw oraz prostokatéw na czesci o rownej powierzchni. Te
fragmenty mozna po6zniej osobno edytowac¢ oraz przesuwac jak osobne obiekty. Funkcja pomocna przy
nauczaniu utamkow.

Dodatek pozwalajgcy na wyswietlanie obiektéw 3D i animacji 3D na slajdach programu do obstugi tablicy
interaktywnej. Kazdy obiekt (obiekty) moze by¢ w dowolny sposéb obracany i ogladany ze wszystkich stron.
Istnieje mozliwo$¢ dodawania dowolnych etykiet tekstowych opisujgcych elementy obiektu oraz ukrywania
(odstaniania) obiektu przed prezentacjg.Dodatek pozwala na automatyczne tworzenie scen 3D, ktoére
pozwalajg obserwowaé obiekty tak jakby ogladajgcy znajdowat sie w scenie. Dodatek pozwala na
prezentowanie obiektéw zapisanych w plikach o rozszerzeniach (.dae), (.obj), (.fbx).

Importowanie i eksportowanie materiatdbw powstatych na tablicy w czasie zaje¢ (notatek, obiektow) w
formacie pliku IWB.

Wykonywanie notatek przy pomocy tablicy na plikach popularnych aplikacji (przynamniej: MS Word, MS
Excel). Mozliwos¢ przeksztatcenia notatek odrecznych na tekst maszynowy i wstawienia ich do ww.
programow.

Wykonywanie notatek przy pomocy tablicy na plikach popularnych aplikacji (przynamniej: MS PowerPoint).
Mozliwos¢ konwersji na pismo maszynowe i wstawienia ich do ww. programow.

Dostepna na stronie producenta aplikacja pozwalajgca na dostep do plikéw stworzonych za pomocag
oprogramowania producenta tablicy bez koniecznosci instalowania go na komputerze. Aplikacja musi
umozliwia¢ przegladanie plikow, pisanie za pomocg pisakéw po slajdach, wprowadzanie tekstu i zapis do
pliku wprowadzonych zmian.
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Pomiarowe narzedzia matematyczne linijka, katomierz, ekierka, cyrkiel. Mozliwos¢ powigkszania dtugosci
linijki bez zmiany skali. Rysowanie linii przy narzedziach linijka, ekierka i katomierz. Mozliwo$¢ zmiany
kolorow ww. narzedzi do tet ciemnych i jasnych. Narzedzie do rysowania wielokatéw foremnych od tréjkata
do co najmniej pietnastokata.

Narzedzie graficzny edytor zapisu matematycznego, ktéry pozwala pisa¢ odrecznie réwnania i wzory
matematyczne oraz przeksztatcaé je na tekst maszynowy (rozpoznawanie réwnan matematycznych
napisanych odrecznie).

Funkcja usuwania jednoczesnie wszystkich zapiskéw i rysunkéw wprowadzonych na strone za pomoca
pisakéw. Funkcja resetowania strony pozwalajgca na przywrécenie stanu pojedynczego slajdu do postaci
bezposrednio po otwarciu pliku z dysku. Funkcja ta pozwala szybko rozpocza¢ prace od nowa.

Dostep bezposrednio z poziomu programu do obstugi tablicy do bazy gotowych lekcji, ilustracji, zdjec,
reprodukcji, animacji, obiektow 3D i widzetow (gadzetdw) sieciowych itp. dostepnej przez sie¢ Internet. Baza
musi zawieraé co najmniej 500 lekcji w jezyku polskim z réznych przedmiotow i na rézne poziomy
edukacyjne.

Automatyczna optymalizacja wielkosci wstawianych plikéw graficznych, co umozliwia szybsze i fatwiejsze
przekazywanie materiatdw edukacyjnych przez sie¢ np. pocztg elektroniczng, na stronach WWW itp.

Pioro kaligraficzne — narzedzie automatycznie wygtadza kreske w czasie pisania lub rysowania w celu
poprawienia czytelnosci zapiskow lub rysunkow.

Pioro typu kredka swiecowa- narzedzie pozwalajgce uzyskaé rysunki lub notatki wykonane przy pomocy
kredek swiecowych.

Pioro kreatywne — narzedzie umozliwiajgce pisanie i rysowane dowolnymi ksztattami (np. gwiazdki, kwiatki
itp.). Uzytkownik moze dostosowaé pidro kreatywne do swoich potrzeb poprzez wybranie dowolnego
ksztattu, ktory jest obiektem znajdujgcym sie na slajdzie lub plikiem graficznym.

Narzedzie pisak, ktére automatycznie rozpoznaje pismo odreczne i zamienia go na tekst maszynowy
(rowniez pisma w jezyku polski). Pozwala na zatwierdzenie przez uzytkownika poprawnosci rozpoznania
pisma. Pisak ponadto rozpoznaje znaki edycji: pionowa linia w tek$cie— dodaje spacje, pozioma linia — usuwa
przekreslony tekst, znak litery V — wstawia tekst napisany na pojawiajgcym sie polu, zakreslenie tekstu
kotkiem — zastepuje zakreslony tekst tekstem napisany na pojawiajgcym sie polu.

Narzedzie pedzel, ktére imituje malowanie pedzelkiem.

Uzytkownik ma mozliwos$¢é ustawienia, aby $lad atramentu piér stopniowo bladt, az do catkowitego znikniecia.
Mozna regulowac¢ czas po jakim slad atramentu zaczyna znikac.

Oprogramowanie do obstugi tablicy posiada wiasng przegladarkg internetowg, ktérg mozna wstawié¢
bezposrednio do slajdu. Przenoszenie poprzez mechanizm przeciagnij i upus¢ grafiki oraz zaznaczonych
fragmentow tekstow bezposrednio z tresci strony internetowej na slajd bez koniecznosci opuszczania okna z
tym slajdem. Przeglgdarka moze automatycznie zatadowa¢ wskazang wczesniej przez uzytkownika strone
po wyswietleniu slajdu z wstawiong przegladarka.

Uruchamianie trybu przezroczyste tto pozwalajgcego na wykorzystanie obiektéw z galerii, wykonywania
notatek i rysunkoéw cyfrowym atramentem (zachowujgc mozliwosci przenoszenia, zmiany rozmiaru i obrotu
obiektéw) przy jednoczesnym uzywaniu i sterowaniu oprogramowaniem edukacyjnym, aplikacjami i
systemem operacyjnym. Po wyjsciu z ww. trybu wszystkie naniesione obiekty i notatki pozostajg na slajdzie.
Dodatkowe, zintegrowane funkcje w oprogramowaniu do przygotowywania i przeprowadzenia lekcji, ktore
bedg dostepne dla uzytkownika przez minimum jeden rok (z mozliwoscig przedtuzania o kolejne lata w
trakcie uzywania programu):

a. Mechanizm tworzenia ¢wiczeh wykorzystujgcy obiekty umieszczone na slajdzie, ktére po
umieszczeniu jednego na drugim mogg zachowywaé sie z zaprogramowany, rézny sposob, co
pozwala na tworzenie gier lub ¢wiczen interaktywnych dajgcych mozliwos¢ automatycznej
weryfikacji poprawnosci rozwigzan tych éwiczen

b. Generator ¢wiczen zawierajgcy gotowe scenariusze (typy), szaty graficzne i komponenty do wyboru
przez nauczyciela, ktéry musi tylko doda¢ samg tres¢ cwiczenia. Aplikacja generujgca musi
zawiera¢ co najmniej takie rodzaje ¢wiczen: sortowanie wyrazen do dwoch grup, uktadanie wyrazen
w odpowiedniej kolejnosci, fiszki stowo-stowo, fiszki stowo-obrazek, uzupetnianie brakujgcych stow
w zdaniu, dopasowywanie elementéw w pary.

c. Narzedzie do tworzenia map mysli (ConceptMapping). Poszczegolne wezty mapy mysli moga byc¢
wypetnione z klawiatury, pismem odrecznym lub obrazem.

d. Dodatek pozwalajacy utworzy¢ sesje w chmurze, gdzie poprzez strone internetowg na urzgdzeniach
mobilnych, uczniowie mogg wpisywa¢ dowolne teksty lub przesyta¢ zdjecia, ktére sg wyswietlane
bezposrednio na tablicy. Kazdy pojedynczy tekst lub zdjecie przekazane ucznia jest osobnym
obiektem, ktére potem mozna w dowolny sposdb obrabia¢ na tablicy (usuwa¢, przesuwac, tagczy¢ w



grupy itd.). Teksty ucznidw moga pojawiaé sie poprzedzone nazwg ucznia (w postaci inicjatu)
wpisang w czasie przytgczania sie do sesji.

Dodatek pozwalajgcy na tworzenie i wyswietlanie materialu przygotowanego w aplikacji Geogebra
bezposrednio na stronach programu do obstugi tablicy.

Dodatek pozwalajgcy na budowanie pojedynczych ocen oraz testéw opartych na pytaniach
testowych. Oceny mogg byé umieszczane bezposrednio w materiale lekcyjnym przygotowanym
przez nauczyciela w programie do obstugi tablicy. Mozliwo$¢ uzywania pytan typu: prawda-fatsz,
tak-nie, pytanie testowe z jedng poprawng odpowiedzig, pytanie testowe z wieloma poprawnymi
odpowiedziami, odpowiedz jako tekst, pytanie o opinie (bez wskazywania poprawnej odpowiedzi).
Aplikacja zbiera w jednym miejscu informacje o wynikach testu poszczegdinych uczniéw. Po
zakonczeniu pracy program pozwala na powtérke klasowg testu (prezentacja poprawnych
odpowiedzi, zbiorcze wyniki dla kazdego pytania, rozktad odpowiedzi uczniéw). Uczniowie udzielajg
odpowiedzi poprzez strone internetowg na urzgdzeniach mobilnych lub komputerach. Urzadzenia
ucznidow wyswietlajg treS¢ pytan i ewentualne elementy graficzne zwigzane z poszczegdlnymi
pytaniami umieszczonymi przez nauczyciela. Dodatek dziata przez rok od zakupu tablicy z
mozliwoscig ewentualnego przedtuzenia.

Funkcja nagrywania zaje¢, ktéra pozwala na odtworzenie w postaci animacji czynnosci
wykonywanych na tablicy w obrebie jednego okna programu do przygotowywania i
przeprowadzania zaje¢ (np. nagranie przeprowadzenia jakie$ konstrukcji geometrycznej lub zapis
kolejnych etapow rozwigzania jakiegos$ zadania).

Wyszukiwarka plikéw graficznych (do wyboru uzytkownika zdjecia lub clipart’y) w sieci Internet
dostepna z poziomu programu. Ma na state wigczony filtr, kiéry pomaga blokowa¢ obrazy
nieodpowiednie lub przeznaczone dla osob dorostych, tak by nie pojawiaty sie w wynikach
wyszukiwania. Prezentuje tylko obrazy oznaczone licencjg CrativeCommons. Obrazy wstawione na
slajd z wyszukiwarki oznaczane sg automatycznie linkiem do strony, z ktérej pochodza.

Platforma edukacyjna do wspotpracy w czasie rzeczywistym oparta o technologie przetwarzania w
chmurze. Spetniajgca wszystkie ponizsze cechy:

e Pozwala na prace grupowg poprzez wspélne obszary robocze, ktére sg dostepne dla
uzytkownikéw poprzez sie¢ Internet za pomocg graficznej przegladarki internetowej na
prawie dowolnym urzgdzeniu komputerowym bez wzgledu na system operacyjny
(wyswietlacz urzgdzenia > 5”).

¢ Integracja systemu z LDAP przez Google Apps for Education.

e System przewiduje co najmniej konto administratora, 1 nauczyciela i 30 uczniéw.

e Modut do przeprowadzania testow obstuguje nastepujgce typy pytan: testowe
wielokrotnego wyboru z jedng poprawnag odpowiedzig, pytanie z odpowiedzig tak/nie,
twierdzenie z odpowiedzig prawda/fatsz, pytanie z odpowiedzig w postaci tekstu, pytanie z
odpowiedzig za pomocg liczb naturalnych, utamkéw zwyktych i dziesietnych. Modut
testowy moze zapisywac i udostepnia¢ wyniki dla kazdego ucznia nauczycielowi. Uczen
moze mie¢ wglad w swoje wyniki z poszczegdlnych testéw oraz informacje o $redniej
uzyskanej przez catg klase.

e Obszar roboczy pozwala na takie funkcjonalnos$¢ jak:

o przesuwanie obszaru roboczego w oknie, pisanie za pomocg pisakéw, Scieranie,

o powiekszenie i pomniejszenie obszaru roboczego, ustawienie powiekszenia
obszaru roboczego 1:1, ustawienie powiekszenia obszaru roboczego — caly
obszar widoczny w oknie,

o dodawanie obrazéw z dysku twardego, dostep, wyszukiwanie i wstawianie
obrazoéw z galerii on-line, wyszukiwanie i wstawianie obrazéw z sieci Internet,

o wstawianie odnos$nikéw do stron internetowych z opcjg otwarcia linku w nowym
oknie przegladarki, wyszukiwanie i wstawianie filmow z serwisu YouTube i
otwieranie ich w nowym oknie,

o wstawianie tekstu w polu tekstowym za pomoca klawiatury urzadzenia, dobor
koloru, kroju czcionki i jej wielkosci

o wstawianie prostych ksztattéw geometrycznych i linii, dobdr koloru tych obiektow,
interakcja z obiektami w obszarze roboczym pozwala na: przesuwanie, obracanie,
usuwanie, zmiane rozmiaru, klonowanie obiektu, kopiowanie i wklejanie,
blokowanie oraz przenoszenie obiektu pomiedzy warstwami,

o dotagczanie do obszaru roboczego stron z dokumentéw *.pdf oraz *.notebook.



¢ Uczniowie w czasie pracy w obszarze roboczym mogg komunikowac¢ sie z innymi osobami
pracujgcymi w tym samym obszarze roboczym za pomoc chata.

¢ Nauczyciel posiada te same funkcje co uczen. Dodatkowo moze oglada¢ obszar roboczy
z informacja, ktory z uczniéw z danej klasy wstawit dany obiekt na obszar roboczy.



